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O Unico Supremo Ritual é Conhecimento e Conversacio com o
Santo Anjo Guardiao. Representa a mais pura elevacao do homem em
linha vertical. Qualquer desvio desta linha tende a convergir em magia
negra. Qualquer outra operacdo é magia negra. E a Verdadeira
Operacao e a Exaltacao estao equilibradas por uma expansao dos trés
bracos da cruz. Por esta razao o Anjo, da irremediavelmente ao Adepto
poder sobre os quatro Grandes Principes e seus servidores. Existe,
entretanto, a magia cinza, e isto normalmente se da quando o magista
nao se encontra de bem com a teoria. Talvez invocar a Juapiter com
desejo curar doencas fisicas. Este tipo de fato é inofensivo, ou ao
menos quase. Provém de um defeito compreensivo. Até la a Grande
Obra tem feito, o presungoso magista tentar compreender o universo e
para ditar sua politica.

O SABATH

Quem estiver habituado a procurar malmequeres nos campos
tera as vezes encontrado, nas colinas cobertas de ervas, faixas
circulares de um verde mais escuro onde a vegetacao é mais densa e
mais alta. Muitas vezes o0s semicirculos formam uma perfeita
circunferéncia; essas faixas tém diametros e larguras diferentes:



parecem tracadas com compasso e ficam vermelhas no outono, com
um diadema de tortulhos e outros criptégamos de vivas cores.

A Velha tradicao afirma que as fadas ai dancavam sua ronda ao
luar...

As fadas - inocentes e alegres deidades da natureza sempre
trazem consigo a vara das metamorfoses e tém acolhedor sorriso nos
labios; exuberante alegria expande-se ao seu redor em maravilhosos
dons, e sob seus passos leves a erva cresce em abundancia; a noite se
ilumina com a luz fosforescente de seu voo prateado... Sao a propria
vida encarnada no esplendor das formas femininas; sao o amor que
tudo fecunda com um fulgor de seus doces olhos!

Mas vocé ja viu também, perto de certas ruinas mal afamadas,
cheias de espiritos maus, em volta de cemitérios abandonados ou em
escarpas que desmoronam, trilhas onde a erva nunca cresce, como se
um halito impuro tivesse por la passado tornando a terra estéril?

Avance: ar gelado passa por seus cabelos... Siga ao longo do
silvado de aparéncia sinistra; um instinto infalivel o guia com
arrepios... Deixe a esquerda o charco dos feiticeiros, uma poga de agua
estagnada num coOncavo, dissimulada por ramos esmaecidos de
salgueiro. As tradicoes ingénuas do povo proibem a aproximacgao:
esses pantanos sombrlos, rodeados de arbustos baixos, sao
respiradouros do inferno! - 6 fadas boas fadas! Vocés ndao moram aqui:
onde estarao?

N3o sentiu? - 0 fantasma que pegou sua mao vai guia-lo e vocé
obedece em siléncio... Sobe o aclive abrupto onde os arbustos
vermelhos parecem espectros agachados nos vapores do crepusculo.

Agora atravessa uma ondulagao do terreno, chega a uma crista:
o caminho leva a uma charneca solitaria onde a erva rala em parte
amarelece...

A frente eleva-se selvagem edificio... Aproxime-se mais, € um
délmen: vocé vé a pedra gigantesca, onde a faca sagrada dos druidas
empurpurava-se no sacrificio prescrito em honra a Thor e a Teutad.

Escureceu completamente.

Mas eis que luar sinistro e sangrento bate no antigo altar do
Moloch da Céltica. Dir-se-ia sangue - e talvez seja!

Vamos! A lua surgiu vermelha no horizonte de bosques, ao longe;
luz estranha clareia a cena; o ar esta pesado, fétido, estagnado.



Mas como sopro errante de braseiro resfriado,
No vale que assume estranha aparéncia,
0 vento morno, mudo, de mau agouro

Bafeja sobre a erva rara e na moita inflexivel...

Agora a lua enorme se elevou e lentamente clareou a charneca,
tornando nitidas as coisas antes indistintas... Diga-me, € um caminho
essa faixa circular que contorna o délmen?

Nao, nao € um caminho. A erva esta ai aparada e como que
estragada por vapor corrosivo no nivel do solo. E o contrario da ronda
das fadas. As fecundidades, a vida, desapareceram.

Ainda alguns minutos e a morte vai vomitar todos os espectros
de seu império: sao larvas indecisas que oscilam e se condensam com
dificuldade; sapos voadores, crocodilos cujos olhos flamejam,
bruscamente se revezando; dragées com goelas de hipopétamo e asas
de morcego; gatos enormes, patas moles e incertas como tentaculos
de polvo. . . Eis que descem mulheres nuas urrando, selvagens e
descabeladas, caracolando sobre vassouras que investem e recuam ...

Estamos no Sabat.

Uma feiticeira faz um encantamento, agachada ao pé do délmen:
tem um punhado de varas acesas na mao direita; molha dois dedos da
esquerda num cantaro de argila entre os joelhos. - Aie Saraie! grita
ela, Aie Saraie! ... Um clarao aparece no fundo do cantaro e pequeno
animal de 13 foge, ligeiro, agil, do tamanho de um esquilo: é Mestre
Leonardo. A feiticeira levanta-se em sinal de respeito. Leonardo em um
segundo cresceu dois metros, é agora monstruosos bode com chifres
retorcidos. A fluorescéncia vaga que emana de todo seu corpo, como
palida atmosfera, dissolve-se no ar em espirais e tem estranho mau
cheiro.

Mil fogos fatuos volteiam aqui e ali pela charneca.

De repente um deles parece elevar-se, estala e subitamente se
fixa entre os chifres do diabo.

Pois mestre Leonardo é o diabo.
De todo o horizonte, dos quatro pontos caldeais, em confusao,

chegam feiticeiros, feiticeiras e demonios. Risca o céu o voo dos
espiritos e sob o olhar inflamado de Hécate o ar esverdeado.



Tais narrativas puramente cristas tentam inadvertidamente
introduzir no inconsciente coletivo a figura de um mal primordial
chefiado pela figura de um ser amaldicoado. Antigos festivais pagaos
viraram festivais do demonio com o intuito de trazerem para o jubilo
dos cofres da igreja os ensandecidos fiéis.

OS CULTOS AFRO-BRASILEIROS

Da Umbanda Vodu Gnostica e sua extensao a
Quimbanda Vodu Gndstica
As Praticas de Magia Africanas ensinadas na
S.0.T.O. Brasil como uma extensao da O.T.O. Antiqua
balizados nos Cultos Sagrados
Aracdonianos, Insectonianos e Ofidianos

Apesar de ser tida como uma religiao primitiva, A Umbanda Vodu
Gnostica é, na realidade, um sistema de Magia & Religidao Thelémica,
alias, bastante completa.

Nele encontramos Invocagao, Evocacao, Divinacao,
Encantamento e Iluminacao. Praticas que nao encontradas em outros
Cultos Afro (Candomblé, Lucumi, Santeria, Vodu Tradicional Haitiano),
como por exemplo a Magia Sexual, embora de forma ndo muito
aprimorada, exceto dentro do VOUDON GNOSTICO e do HOODOO.



As possessOes que ocorrem no Umbanda Vodu Gnéstica sao
reais, fruto da Invocacdo Magica dos Deuses, Deusas e demais
Entidades. N3o se trata de uma exteriorizacao de algum tipo de dupla-
personalidade, nem de uma possessao por Elementares ou por
Cascaroes Avivados (como normalmente ocorre em religides que
fazem uso das mesmas praticas).

A possessao € um fenomeno completo e real. O Deus "monta" o
individuo da mesma forma que um ser humano monta num cavalo. As
Entidades "sobem" do solo para o corpo do individuo, penetrando
inicialmente pelos seus pés, dai "subindo"”, e isso é uma sensacao
Gnica, que so pode ser descrita por quem ja teve tal experiéncia.

Cada LOA (Deus ou Deusa) tem sua personalidade distinta,
poderes especificos, regioes de autoridade, além de insignias ou
emblemas - vevés e ferramentas. Creio firmemente que uma fusao dos
Cultos Afros s6 trara beneficios a todos os praticantes da Ciéncia
Sagrada.

Os avancos da Umbanda Vodu Gnostica, que entre suas praticas
encontra-se até mesmo um Sistema Radidonico-Psicotronico, que faz
uso de Maquinas Radionicas com as finalidades Radionicas
convencionais (Magia de salude, de prosperidade, de sucesso, de
harmonia, combate as Forcas das trevas e as Forcas Psiquicas
Assassinas, combate aos Implantes Magicos, etc.), além de favorecer
as "viagens" mentais e astrais — as viagens no tempo!

Esse Sistema foi batizado, por seus praticantes, de
PSICOTRONICA. Assim, guardadas as devidas proporcdes, uma
"Religidao Thelémica", posto que a "verdade individual" que se busca
no Sistema Thelémico, culmina aqui com a descoberta do Deus
individual, o que resulta numa "Religidao Individual"”, isto &, a
Divindade e toda a religidao de um individuo é totalmente distinta do
que seja para qualquer outra pessoa. E isso é Thelémico, ao menos em
seu sentido mais amplo. As Entidades desse sistema sao "assentadas"
(fixadas) em receptaculos diversos, que vao desde vasos contendo
diversos elementos organicos misturados (os Assentamentos), até
garrafas com tampa, passando pelos Alguidares e Atuas - caixinhas de
madeira pintadas com os Sigilos (Vévés) dos Loas, com tampa,
altamente atrativas para os Espiritos. Mas as praticas utilizando
elementos da Magia Natural, como ervas, banhos, defumacodes,
comidas oferecidas as Entidades, sdao todas praticas adicionadas
posteriormente ao VUDU, ndo parte integrante desde seu inicio. Na
Umbanda Vodu Gndéstica se faz uso, além da Egrégora do proprio culto,
das Correntes Aracdoniana, Insectoniana e Ofidiana.



ALGUMAS CORR’ELA(}6ES DOS DEUSES THEI,_EMICOS
COM OS ORIXAS DA UMBANDA VODU GNOSTICA

A Umbanda Vodu Gnéstica denota um avanco ritual no que tange
a Verdadeira Magia Racial, como uma religiao tipicamente brasileira,
mas sem os vinculos catdlicos da qual a Umbanda Tradicional se
deriva.

NUIT - YEMANJA
DEUSA CELESTIAL DO OCEANO COSMICO

HADIT - OXALA
DEUS DA MANIFESTACAO

HORUS - MARTE - OGUM MEGE
A unidade da manifestacao

RA-HOOR-KHUIT - OGUM IARA
A Deidade Coroada e Conquistadora

HOOR-PAAR-KRAAT ou HARPOCRATES- OGUM DAS 7 ENCRUZILHADAS
Simbolo dual do equilibrio e da Justica desse Aeon

HERU-HA-RA - IBEIJI
Os gémeos que nos fazem refletir sobre o nascimento desse novo
Aeon.

ANK-AF-NA KHONSU - XANGO SETE PEDREIRAS
Senhor do Karma e da Justicga

BABALON - IANSA (LUX) & POMBA-GIRA RAINHA DAS 7
ENCRUZILHADAS(NOX)
A mulher da luxdria que cavalga a besta.

THERION - XANGO(LUX) & EXU REI OU MAIORAL(NOX)



A Besta, a Forca da Natureza e a poténcia que existe dentro de nés,
que esta conectada com o Sol.

PA - OXOSSI (LUX) & Shaitan (NOX)
Forcas da Natureza e do Caos - a divindade das florestas

AIWASS - EXU LUCIFER OU REI DAS 7 ENCRUZILHADAS
Um anjo, um deus , um mensageiro ou um demonio.

ALGUNS GENIOS POSITIVOS E NEGATIVOS DA
UMBANDA E QUIMBANDA VODU GNOSTICA
SIGILOS, OFERENDAS & FINALIDADES

Figura n® 02 Figura n® 03

XX

Génio do Equilibrio. Espifrito Cons
Eleda-Xududu-Naie brio. do Equi
Xududu-Naie Eda-Xududu-]

- Sua oferenda é:- tudo que arde, pimenta, cebola, alho, nabo,
rabanete, couve, rabada com quiabo e cerveja preta.

- Seu fetiche é:- uma estrela de 6 pontas que, feita de aco ou
ferro, tem o poder de reconciliacdo com a familia ou parentes - a
estrela de 6 pontas, feita de cobre, tem o poder de reconciliar-se com a
pessoa do sexo oposto (amor). A estrela de 6 pontas, feita de prata,
tem o poder de fazer reconciliacdo de quem se foi ou esta longe. A
estrela de 6 pontas, feita de ouro, tem o poder de reconquistar o
dinheiro perdido. A estrela de 6 pontas, feitas de chumbo, tem o poder
de reconquistar a saude e forga.



- Seu dia é:- 42 feira.
- Sua cor é:- amarela (vela, fita, flor, etc).

- No ponto riscado diz que o espirito ou mensageiro é
equilibrado,justo de lei e tem poderes de atracao e repulsao.

- Seu perfume é:- acarajé de camarao queimado na brasa, em
cheiro suave a eles.

Figura n® 04 Figura n® 05 Figura n® 06
Génio que Rompe. Divindade Espirito Construtor
Eleda-Li-Baza. que Rompe que Rompe.
Ilis Ni-Libaza. Eda-Li-Baza-Ni.

- Sua oferenda é:- pipoca (deve ser estourada na areia quente)
sem sal.

- Seu fetiche é:- o0 quadrado quando feito de aco ou ferro, rompe
demanda. O quadrado feito de cobre, rompe lacos magicos, que
impedem o casamento. O quadrado de prata liberta os presos; o
quadrado de ouro liberta. o comércio ou dinheiro encalhado ou
encrenca por falta de pagamento. 0 quadrado de chumbo liberta da
morte por maleficios.

- Poder magico:- pegue um saquinho de papel, de 1 ou 2 kilos,
vazio, e encha-o de ar, soprando; depois bata com as maos, fazendo
estourar; o estouro desmagnetiza uma area de 7 metros de raio,
limpando os presentes; mas tera que estabelecer outra corrente em
seguida; cheiro agradavel (perfume), cheiro de defumador.

- Seu dia é:- a 42 feira.

- Sua cor é:- o amarelo ou marrom.

- No ponto riscado diz que a entidade é rompe (mato, dia, ferro,
etc... e que tem poderes para abrir os caminhos etc).
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- Seu perfume é:- cheiro de creolina, (lave a casa com creolina ou
borrife ou ainda coloque creolina em vasilhas para exalar o
cheiro). Usa-se também o cheiro de carnes diversas queimadas.

Figura n® 07 Figura n© 08 Figura n® 09

Génio dc Parto Divindade Espirito Construtor
Eleda-Ibim6-Jituka do Parto. do Parto.
[lis-Ni-Ibim6. Eda-Ibimd-Jituka-Ni.

- Sua oferenda é:- tudo que se relaciona ao bebe que vai nascer.
Tesoura, linha, dedal, fralda, mercurio, p6-de murta, talco, faixa, 6leo
etc...

Seu fetiche é:- uma chave - seu poder magico é:- chave de aco,
abrir os caminhos *para negodcios; chave de cobre abre os caminhos
para o amor; chave de prata abre os caminhos e facilita o parto
(tendo-a em sua mao, a parturiente tera forcas para a realizacdao do
parto).

- Seu dia é:- 22 feira.

- Sua cor é:- o laranja e furta cor, nas velas, fitas, flores etc...

- No ponto riscado diz que a entidade é parteira (0) ou que
liberta os encarcerados da prisao, tanto material como espiritual

(trauma, paixao, etc...).

- Seu perfume é:- o incenso grosso, ambar, almiscar, mirra,
benjoim.

Note que a parturiente deve defumar-se com palha de alho e
depois com semente de emburana, canela em rama e cravo-da-india.
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Figura n© 10 Figura n® 11 Figura n® 12

Génio das Cobras Divindade Espiritos Construtores

Eleda-Adan-Ej6 das Cobras. das Cobras j
Elis-Ni-Adan, Eda-Ej6-Ni. J

- Sua oferenda é:- pequenos animais e passaros sacrificados e
especiarias de perfumista; benjoim, canfora, etc...

- Seu fetiche é:- uma cobra que, sendo de aco, tem poder de
curar a obsessdo; de cobre para curar os males do coracao, de oédio,
amor, paixao, uma cobra de prata traz boa salde. Poder magico:- a
gordura de cascavel friccionada cura o reumatismo citrico; a gordura
da sucuri friccionada cura os males da coluna.

- Outro poder magico é a cabeca da cobra dissecada, que cura ou
alivia o acesso de ataques de gota coral (epilepsia). Nas sagradas
escrituras lé-se em Nameros, cap. 21 v. 6 a 9: "Entao o Senhor
espalhou entre o povo serpentes ardentes, que morderam o povo e
morreu muito povo de Israel. Pelo que o povo veio a Moisés e disse:
Havemos pecado, por quanto temos falado contra o senhor e contra ti;
ora ao senhor para que tire de nés estas serpentes. Entao Moisés orou
pelo povo.

Nota: atentar aqui quer dizer dar oferendas a serpente de metal
pela mao dos levitas (sacerdotes).

- Sua cor é:- verde, (fita, vela, etc)...

- Seu dia é:- 32 feira.

- No ponto riscado diz que a entidade é médico, farmacéutico,
curador, alquimista e também de falanges de cobra (cobra coral, cobra

verde, jararaca e outras).

- Seu perfume é:- alcool canforado e borrifado (cuidado com vela
acesa ou fogo).
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Figura n© 13 Figura n® 14 Figuran® 15

Génio que Gira o Sol. Divindade Espfrito Construtor
Eleda-Orum-Tiré. que Gira o Sol. que Gira o Sol.
Iris-Ni-Orum-tiré. Eda-Orum-Tiré-Ni.

- Sua oferenda é: tudo que se come (mas, assado) e regado
com mel ou vinho de frutas.

- Seu fetiche é:- uma espiral com o sol ao centro que, sendo
de ferro ou aco, tem o poder de nos trazer informacoes do "espaco"
espiritual dos guias, mentores e anjo da guarda. As espirais de
cobre como o sol no centro, trazem noticias e informagoes
medidnicas e sacramentos a realizar. As espirais de prata nos dao a
trajetéria dos espiritos. Seu poder magico é igual ao génio gira
mundo. Escreva o nome e n.° de vezes.

- Sua cor é: - dourada.
- Seu dia é:- a 32 feira e o Domingo.

- No ponto riscado diz que a entidade é gira-sol e traz noticias
espirituais.

- Seu perfume é:- de ervas aromaticas queimadas, como guiné,
arruda, alecrim, alfavaca e outras cheirosas que dao odor suave
a eles.

- Génio do nada, vazio.
- Seu nome é: Akasa.
- Seu simbolo é: - varios pontos.
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Estes génios pertencem ao Orixa maior Oxala. E segundo alguns,
onde Deus morava antes da criacao.

Seu poder é sobre a religidao e s6 € bom para ajudar a meditar.
Seu nome é de origem indiana.

Nota:
- Sem ele nao se pode manifestar formas ou cessar formas (nele
subsistem todas as formas) em potencial. Akasa =significa, nada,
vazio.

Génio do desejo sexual, o tentador do amor.

Seu nome é:- Trishna. - Seu simbolo é: - o sol se deslocando.
Estes génios pertencem ao Orixa maior, Inhansa

Seu poder é: - induzir e tentar ao desejo sexual, despertando-o.
Seu nome é de origem indiana. - Trishna. significa a tentacao e
desejo sexual personificado.

Nota:- sem ele a criagao dos animais, incluindo-se o humano,

pararia e acabar-se-ia.

Princesa da volipia.

Seu nome é: Magriva.

Seu simbolo é: o sol crescente.

Esta princesa pertence ao Orixa maior, Inhansa
Seu poder é:- sobre a volipia e a sedugao.
Nome de origem indiana.

Magriva - significa volapia.

Nota:- Karna, quando tentou o principe Siddartha, levou consigo
Magriva em forma de bailarina
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Exu que faz querer; agente magico universal (espirito mau da
parte de Deus).

- Seu nome é:- Avishna.
- Seu simbolo é:- um tridente.

- Este Exu. com sua legiao obedecem ao Orixa maior, Inhansa -
Seu poder é:- sobre a vontade e o desejo voluptuoso.

- Nome de origem indiana.
- Avishna. - significa o desejo voluptuoso.

- As oferendas, tanto do génio quanto da princesa e do Exu
agente magico do querer voluptuoso sao:- perfumes, flores, agua forte
misturada com sangue de pomba que se leva a beira do rio; usa-se
também lhe oferecer, Che d'agua doce que se queima inteiro e joga-se
mirra no fogo e com cinza se prepara um perfume que serve para os
casos em que se requer a volapia. - Nota: nao é aconselhavel aos
casados.

- Poder magico:- misturando-se um pouco de cinza ja
mencionada com produtos cosméticos obtém-se um atrativo que toma
a pessoa voluptuosa. E faz querer - mas nao se esquecer de evoca-los
para que eles magnetizem ou fluam as mandragoras - estas entidades
gostam das pessoas que guardam segredos.

- Seu dia é: 22 feira a noite, até a meia noite.

- Nota:- o peixe pescado de madrugada ao clarear do dia, deve
ser de couro, isto &, nao ter escamas.

- No ponto riscado diz que deve-se ser prudente e evitar as
"pitonisas" médiuns.

- Sua cor é:- vermelho e dourado.
- Seu perfume é:- cheiros de flores.
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Exu Aiwass — O Mensageiro do Novo
Aeon ou Agente Magicko Universal

Os Exus sao muito dificeis de se definir, devido as suas origens
serem explicadas por pessoas pouco cultas. O negro africano, devido a
seu dialeto ser pobre em palavras, discrimina de Exu todos os espiritos
maus, ou seja génios, divindades, espiritos construtores ou Exus
forma-pensamento. Desde que castigam ou fazem o mau, sao Exus ou
diabos. O Exu é tomado por diabo erroneamente; porque diabos sdo os
habitantes do Umbral. H4 uma histéria que ilustrou uma grande
verdade. Uma ocasidao na Franca reuniram-se alguns criticos que
queriam saber como era o diabo. Dai surgiu a idéia de fazer uma
exposicao de quadros em tela de 1 metro quadrado. O pintor que
fizesse a pintura do diabo mais perfeita ganharia um grande prémio;
reuniram-se mais de trés mil pintores, e puseram maos a obra, mas do
outro lado, os criticos combinaram em dar o prémio aos dois pintores
que pintassem os diabos iguais, sendo a metade do prémio para cada
um. Quando chegou o dia marcado, la estavam os quadros na
exposicao e por mais que se considerasse alguma cor ou traco, nao foi
possivel encontrar dois quadros iguais; tirando-se deste conto uma
grande verdade: o diabo é um espirito, forma-pensamento que cada
um imagina e cria segundo a sua concepgao. Cada um pintou o diabo
que imaginou: uns com rabo, outros com chifre, um ou mais outros
imaginaram um ser horrivel e outros um principe e até metade de
serpente, ou animal; outros com pé de boi ou bode; outros com lindas
capas pretas e vermelhas; outros com asas de morcego; outros tortos;
outros com corpo esquelético, outros com varios bracos, outros com
varias cabecas e assim uma infinidade de caracteristicas diabdlicas
imaginarias.
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1) Os espiritos do astral-inferior também sa3ao tidos como Exus
erroneamente; por que os espiritos do astral inferior sao demonios
errantes que sao considerados "anjos caidos do cristianismo" e estes
espiritos diabos ou demonios qliphéticos ndo baixam em terreiro ou
tenda, quer seja de umbanda ou de quimbanda. Fazem suas
comunicacoes através de pactos ou tratos, que exigem um ritual
especial de Magia Negra (Goetia) e nao de quimbanda. Note: quanto
mais barbaro, tanto maior é seu poder nas trevas, ao passo que na
quimbanda eles vao a luz. Quanto mais puro e sabio é o Exu, tanto
mais forte e potente. O astral-inferior foi trazido para o Brasil pelos
europeus (espanhdis, portugueses, italianos etc), pessoas que ja
tinham o trato ou pacto com os diabos ou demoénios (estes eram
bruxos (as), feiticeiros (as) que ja praticavam os tratos diabodlicos e
possuiam livros negros de pactos e conjuragcdoes que se misturaram no
inconsciente coletivo da umbanda e da quimbanda e pela falta de
cultura dos quimbandeiros, acharam que eles tinham Exu e que eram
quimbandeiros. Acontece que, como ja me referi, o negro tinha o Exu
como espirito mau; dai surgiu a confusao e o mau uso, chegando até
alguns quimbandeiros a fazerem o pacto com o diabo, ou vender sua
alma para o diabo, na idéia de adquirir mais poder etc...

Os seres formados por egrégoras das zonas abismais pertencem
a outra hierarquia (outro Deus) que sao trés poténcias infernais,
chefiados por Licifer, Belzebu e Astaroth - dai se sub-dividem em
principes e por fim os espiritos maus, que sao comparados aos Exus da
quimbanda, estes espiritos maus e que sao chamados demonios
qliphéticos. O Exu da quimbanda é o espirito mau da parte de Deus,
segundo a Biblia.

II) Os Exus sao agentes magicos universais ou seja, espirito mau
da parte de Deus trabalham junto com a Lei do Karma.

III) Temos também os Exus de Umbanda, que geralmente se
apresentam como caboclos quimbandeiros ou seja, Exu que traz nomes
de reis, rainhas e principes e até pessoas (como Maria, Rosa,
Marivalda, Jodo etc ... ). Em resumo, sao Eguns da quimbanda que ja
trabalham na umbanda. Estes Exus, ou seja "Eguns", caboclo
quimbandeiro" sao espiritos que tiveram corpo (matéria) e ganharam
luz e conhecimentos, mas que fizeram mau uso de seu poder e por isso
foram condenados a praticar a servirem os adeptos; como disse, sao
seres astrais (espiritos terraqueos) que fizeram mau uso de seu poder,
destruindo, fornicando, etc. . . Foram os feiticeiros que dominaram a
Goetia e a usaram para o mal. Feiticeiros e criminosos de todas
espécies, compoem um vasto leque de espiritos que se dizem Exus,
mas que na realidade nao sao; sao governados, chefiados pelos Exus
ou agentes magicos, espiritos maus da parte de Deus e que trabalham
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juntos com a Lei do Karma, que os obrigam e impde que sirvam os
adeptos para se recuperarem.

IV) Temos também os Exus elementais, que tém corpo, forma,
vivem, comem, bebem, dormem e constituem familia; trabalham mas
vivem em outra "dimensao". Eles estao em outra dimensao e vivem na
Terra, solo que pisamos, juntos conosco. Note que s6 os vemos quando
0os evocamos e saimos fora do estado comum dos homens ou por um
estado de éxtase, passamos para a sua dimensdo. Entdao podemos vé-
los, falar-lhes, ouvi-los, toca-los, etc... Eles tém suas atribuicoes e para
melhor se comunicarem conosco necessitamos da elaboracao dos
sigilos com suas assinaturas astrais que estabelecem contato em sua
dimensao. Sao divididos em quatro grupos: as ondinas, que habitam na
agua; os silfos, que habitam no ar; os salamandras, que habitam no
fogo e nos vulcoes. Estes ao menos conhecidos nos terreiros de
umbanda e quimbanda. E os gnomos - que habitam a Terra e vivem em
cavernas e nao gostam do homem moderno, por isso também sao
pouco conhecidos.

Note: os Exus elementais que mais se destacam sao os da agua e
do ar: mas quando sdao da agua, sao tao infantis, isto é, inocentes e
puros que dizem que lemanja tomou conta deles e ficaram como que
encantados de Iemanja. Sao eles que gostam de oferendas de toda
espécie.

V) Temos os Exus Trevosos. Sao os Cascoes Astrais avivados que
gostam de incorporar em secoes de Kardec para por os seus adeptos
em panico; sao muito inteligentes e confundem tudo; falam linguas e
conhecem tudo sobre o mundo.

VI) Temos os Exus Zombeteiros, Exus mistificadores. Tém suas
caracteristicas iguais aos Exus de umbanda, s6 que estes dois grupos
nao se alinham, vagam e zombam da fé de quem cré ou quer algo,
prometem e ndao cumprem e zombam e os mistificadores imitam outros
espiritos e até Orixas fazendo confusao Note: estes dois tipos de Exus
devem ser sempre afastados dos trabalhos e sessdes quando se tem
assisténcia de leigos, quando se vai fazer a gira de desenvolvimento,
quando se vai fazer um sacramento ou despacho, obrigaciao e
oferenda.

VII) Temos os Exus larvas-astrais. Estes causam toda espécie de
doencas. As larvas astrais nao sao Exus, mas sao consideradas pelo
mau que fazem em molestar as pessoas. Os antigos atribuiam aos Exus
toda espécie de doenca - mas o Exu emprega as larvas astrais do seu
elemento e causa a doenca como outros fenomenos.

VIII) Temos os Exus forma-pensamento. Estes ndés mesmos
criamos quando giramos na quimbanda e que sao os mais importantes
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quanto a realizacao de trabalhos de Magia Branca para tirarmos
proveito para nés e para os outros. Note: a responsabilidade é toda do
médium que criou o espirito do Exu forma-pensamento. Estes espiritos
"Exus" nos criamos através do ponto cantado e da imaginacao Dai
calculamos sua forma, sua cor, sua arma, seu saiote, suas guias,
capacete etc. E com o decorrer do tempo este Exu imaginario toma
forma fluidica e forca, conforme empregados na sua formacao.
Geralmente se forma um Exu com as caracteristicas de valente e
vencedor de demanda e isto é errado. Deve-se aglomerar moléculas de
entendimento, de Magia Branca, de cura, de filosofia, de teologia, de
astrologia, de quimica, de biologia. Enfim, forma-se um Exu
imaginario, que tenha conhecimentos de tudo que se possa necessitar
em um trabalho etc... Quando nés esquecemos de acrescentar o seu
ponto riscado, entao o Exu quando dinamizado, faz a incorporagao com
dificuldade de riscar o ponto, seja riscado ou cantado. Se Ilhe
apresentarmos um doente, ele tem dificuldade em curar, porque nés
nao acrescentamos moléculas de entendimento para curar ou
diagnosticar o enfermo. Mas se formarmos o Exu forma-pensamento
com todos os requisitos necessarios, teremos o agente magicko ideal.
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